
TUTORIEL MÉTAWIKI

                         

Pour en savoir plus :
wikhydro.developpement-durable.gouv.fr

Pour nous contacter :
wikhydro@developpement-durable.gouv.fr

 

1

http://wikhydro.developpement-durable.gouv.fr/index.php/Portail:Wikhydro
mailto:wikhydro@developpement-durable.gouv.fr


Tutoriel métawiki de la Direction de la Direction de la recherche et de 
l'innovation (DRI) du Commissariat Général du Développement Durable 
(CGDD)

Titre du document :         Tutoriel Métawiki

Auteur :                           Iméne Benyoucef

Relecture :                      Jean-Michel Tanguy et Frédéric Ruysschaert

Date de publication :       Octobre 2013

2



Table des matières
Connexion à WIKHYDRO (via Cerbère)............................................................................................2
Création d'une page profil ...................................................................................................................5
Publication du contenu d'un article ......................................................................................................6
Prévisualisation ....................................................................................................................................7
Création d'une page brouillon...............................................................................................................8
La barre des onglets............................................................................................................................11

L'onglet "Page"..............................................................................................................................11
L'onglet "Discussion"....................................................................................................................12
L'onglet "Modifier"........................................................................................................................14
L'onglet "Historique".....................................................................................................................15
L'onglet "Supprimer".....................................................................................................................16
L'onglet "Renommer"....................................................................................................................17
L'onglet "Suivre"............................................................................................................................18

L'éditeur de texte................................................................................................................................19
Le moteur de recherche .....................................................................................................................19
Création et publication d'un article.....................................................................................................20
Insertion d'un document.....................................................................................................................21
Insertion d'une galerie de fichiers.......................................................................................................24
Insertion d'un fichier PDF .................................................................................................................25
Insertion d'un lien hypertexte.............................................................................................................28
Insertion d'une référence ....................................................................................................................30

Insertion de plusieurs référence.....................................................................................................32
Insertion d'un tableau..........................................................................................................................33
Signature d'une page...........................................................................................................................35
Insertion de formules mathématiques.................................................................................................36
Les catégories sur WIKHYDRO........................................................................................................36

Recherche d'une catégorie.............................................................................................................36
Affectation à une catégorie............................................................................................................37

Insertion d'une visionneuse.................................................................................................................39
Création d'une carte ...........................................................................................................................42
Saisie des objets à géolocaliser...........................................................................................................43
Publication d'un article en anglais ou une autre langue......................................................................46
Autres fonctionnalités de l'éditeur .....................................................................................................47

Titres de sections et intertitres.......................................................................................................47
Le sommaire..................................................................................................................................48
Écrire en gras ................................................................................................................................48
Écrire en italique............................................................................................................................49
Liste à puces...................................................................................................................................49
Liste numérotée..............................................................................................................................50
Effectuer une ligne de retrait .........................................................................................................50

Syntaxe ..............................................................................................................................................52
Pour en savoir plus sur la syntaxe wiki, consultez l'aide syntaxique de Wikipedia...........................52

Écriture en petit..............................................................................................................................52
Écriture en petit..............................................................................................................................53
Positionnement d' un paragraphe, d'une image, d'une vidéo, etc...................................................54
Écriture en couleurs ......................................................................................................................54

Pour en savoir plus, consultez l'aide:Couleurs – Wikipédia ....................................................54

3



Connexion à WIKHYDRO (via Cerbère)

 

• Accéder à la plateforme WIKHYDRO 
à l’adresse :

wikhydro.developpement-
durable.gouv.fr

 

• En vous connectant, une redirection 
s'opérera vers le portail Cerbère. 

 

 

• Se connecter à l'aide de vos 
identifiants Cerbère.
 

• Cliquer sur "valider". Vous serez 
redirigé vers WIKHYDRO.  
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• Une fois connecté à WIKHYDRO, 
vous aurez un compte nominatif.

• Votre nom d'utilisateur "Prénom 
Nom" sera affiché.
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Création d'une page profil 
 

• Pour créer une page de profil, cliquer 
sur le nom d’utilisateur.

• Si le nom apparait en rouge, cela 
signifie que la page profil n'existe pas 
encore. Il faut donc la créer.

 

• Si la page n'existe pas, le wiki vous 
proposera de la créer 

• Cliquer sur "Créer cette page" pour 
procéder à sa création.

 

• Vous êtes redirigés vers la page de 
création. 

• Rédiger le contenu dans l'espace 
(CV, articles, liens, images, etc.), en 
utilisant l'interface d'édition avec ses 
outils wiki.

• Consulter le tutoriel WIKHYDRO afin 
de mieux comprendre la démarche. 
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Publication du contenu d'un article 

 

• Une fois votre contenu rédigé,  
cliquer sur "Publier" pour afficher la 
page.

 

• Une fois la page profil créé, elle aura 
cette forme :

 "Utilisateur: Prénom Nom"

• Accéder à la page de profil via:

• le moteur de recherche 
• ou en tapant 

"Utilisateur:Prénom Nom"     
sur l'URL.

• Cette page ne doit pas être 
catégorisée.
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Prévisualisation 

• Prévisualiser le contenu permet 
d'apporter les modifications 
nécessaires avant publication. 

• La prévisualisation ne peut se faire 
que lors d'une modification. 

• Elle peut s'effectuer de deux 
manières :

1. En haut de l'éditeur sous le titre
.

2. En bas de l'article, à côté de publier. 

OU
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Création d'une page brouillon

La page brouillon est une page test, sur laquelle vous pouvez rédiger vos articles 
avant de les publier.

        Deux options s’offrent à vous :

Option 1 :

• Cliquer sur le nom d’utilisateur pour 
être redirigé vers la page de profil

• Rajouter dans le lien Utilisateur apès 
le nom /Brouillon

• Dans la barre d'adrese, les espaces 
sont automatiquement remplacés par 
des tirets bas ( _ ).

• La wiki vous proposera de créer la 
page Utilisateur : Prénom 
Nom/Brouillon
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Option 2 : 

• Taper le nom d’utilisateur 
"Utilisateur:Prénom 
Nom/Brouillon" dans le moteur de 
recherche

• Le wiki vous proposera de créer la 
page "Utilisateur:Prénom 
Nom/Brouillon" sur WIKHYDRO.

• Cliquer sur "créer cette page".

• Une fois le contenu rédigé, cliquer 
sur "Publier" pour afficherla page.  
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• La page brouillon est créée.

• Accéder à la page de brouillon :
• via le moteur de recherche 
• ou en tapant "Utilisateur:Prénom 

Nom/Brouillon" sur l'URL.

• Cette page ne doit pas être 
catégorisée et n'est donc pas 
accessible par l'internaute qui n'en 
connait pas l'existence. 

• L'auteur peut y préparer de futures 
pages. Il aura à rédiger au préalable 
son article au format brouillon.          
Il dispose du temps nécessaire à la 
rédaction de son article et aux 
modifications nécessaires avant 
publication. Il pourra les laisser 
inachevées et les compléter quand il 
le souhaite.

• Une fois la page finalisée et les 
catégories affectées, l'auteur publie 
son article sur une page accessible 
au public, en procédant à un 
copier/coller du wikitexte de son 
article sur une nouvelle page qu'il 
aura créée à cet effet. 
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La barre des onglets

• La barre des onglets accompagne le 
contributeur dans le processus de 
publication. 

L'onglet "Page"

• L'onglet "page" permet d'accéde au 
wiki en mode lecture, qui est le mode 
par défaut, ie afficher le contenu non 
modifiable de la page. 

• Cliquer sur l'onglet "page" pour 
afficher le contenu de la page en 
mode lecture.
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• Une page en mode lecture.

L'onglet "Discussion"

• L'onglet "discussion" permet aux 
contributeurs de créer des pages de 
discussion d'un article afin de poser 
des questions, échanger des points 
de vue, se mettre d'accord sur un 
point précis, débattre d'un sujet, etc.

• Pour mener une discussion sur un 
article donné, se positionner sur 
l'article et cliquer sur l'onglet 
"discussion"

• L'onglet "discussion" paraitra en 
rouge lorsqu'il n' y a pas de page de 
discussion sur l'article. 
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• Créer   une page de discussion autour 
de l'article en laissant un message à 
l'auteur.

• Une fois votre contenu rédigé, cliquer 
sur "Publier" pour afficher la page.  

• L'auteur de l'article sera alerté          
de l'existance de cette page de 
discussion qui n'apparaitra plus en 
rouge mais en bleu.

• Une fois la page de discussion créée, 
l'onglet "discussion" paraitra en 

bleu. 
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L'onglet "Modifier"

• L'onglet "modifier" présente la page 
sous une forme qui permet de la 
modifier. Le texte de la page, s'affiche 
suivant les règles d'une syntaxe 
informatique particulière qui est le 
wikitexte. 

• Ces règles se matérialisent dans 
l'éditeur de texte. 

• Cliquer sur "modifier" pour modifier 
le texte de la page.

• Une page en mode écriture.

• modifier le texte de la page en utilisant 
l'éditeur de texte.
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L'onglet "Historique"

• L'onglet "historique" est une page 
attachée à l'article pour conserver le 
journal des modifications qui lui ont 
été apportées depuis sa création. 

• Cliquer sur "historique" pour afficher 
le journal de la page et l'historique des 
versions.

• Cliquer sur l'onglet "historique" d'une 
page permet de connaître la date, 
l'auteur et la teneur exacte de 
chaque modification. 

• L'historique énumère toutes les 
modifications qu'a connues cette page 
, de la plus récente à la plus ancienne 
et compare les versions 
séléctionnées. 
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• Le bouton défaire à droite de chaque 
ligne de l'historique permet de 
supprimer une ancienne modification 
en laissant intactes toutes les 
modifications précédentes. 

• Le bouton révoquer permet de 
récupérer un élément supprimé.

• Le bouton bloquer permet aux 
administrateurs de bloque un compte 
utilisateur.

L'onglet "Supprimer"

• L'onglet "supprimer" permet de 
supprimer une page ainsi que toutes 
ses versions antérieures historisées. 

• Cliquer sur l'onglet "supprimer" pour 
procéder à la suppression de la page.

17



• Cliquer sur l'onglet "supprimer" 
entrainera ce message de 
confirmation de suppression.  

• Les motifs de suppression seront 
alors demandés.

• Cliquer sur "Supprimer la page"  
pour l'effacer.

L'onglet "Renommer"

• L'onglet "renommer" permet de 
modifier le titre d'une page et de 
déplacer le texte de la page ainsi que 
son historique vers le nouveau nom. 
L’ancien titre deviendra une page de 
redirection vers le nouveau titre. 

• Cliquer sur l'onglet "renommer" pour 
modifier le titre d'une page
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• Cliquer sur l'onglet "renommer" 
entrainera ce message de 
confirmation de renommage. 

• Préciser la nature de la nouvelle page 
(page principale, page de discussion, 
page profil, fichier,etc.).

• Rédiger le nouveau titre souhaité      
et le motif de renommage.

• Cliquer sur "Renommer la page"

L'onglet "Suivre"

• L'onglet "suivre" permet aux 
contributeurs de suivre les 
modifications faites sur des pages 
qu'ils ont sélectionnés grâce à leur 
liste de suivi. Il s'agit d'une liste 
personnelle et visible seulement du 
contributeur. Elle affiche les dernières 
modifications apportées à chacunes 
des pages sélectionnés.
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• Ajouter l'article à votre liste de suivi.
  

• La page modifiées apparaîtra en gras 
dans la liste des modifications 
récentes pour en faciliter le repérage. 

• Les dernières modifications effectuées 
sont répertoriées dans cette liste, par 
heure et par jour, ainsi que toutes 
celles faites depuis le début.

L'éditeur de texte

• Mettre en forme le texte à l'aide des 
options de l'éditeur de tex  te   et des 
éléments de syntaxe wiki.

Le moteur de recherche 

• Le moteur de recherche permet de 
retrouver les pages ou articles 
Wikhydro associées à des mots clés. 
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• Une recherche plus approfondie est 
possible grâce aux fonctionnalités :

• Multimédia (image, vidéo, pdf,etc.)

• A l'aide de la recherche avancée

• En affichant tout les contenus 

• Les résultats de la recherche 
proposent les correspondances au 
mot clé souhaité dans les titres et 
contenus des pages.

Création et publication d'un article

• Rédiger l'intitulé de l'article dans le 
moteur de recherche et cliquer sur 
rechercher ou lire.

• Exemple : Chercher la page"Le Rhin" 
dans le moteur de recherche. 

• Si la page n'existe pas, il faut la créer.

• Pour la créer, cliquer sur le titre en 
rouge 
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• Une redirection s'opère vers la page 
de création. 

• Rédiger l'article en effectuant un 
copier/coller du texte dans l’encart 
d’édition. 

Insertion d'un document

La procédure d'insertion document (image, fichier [.jpg, .jpg, .pdf, .odt, etc]) se fait de 2 
façons :

Option 1

• Faire glisser le document dans la 
zone de l'éditeur de texte "Déposer 
les fichiers dans cette zone".

• Afin de procéder au téléchargement 
du document "Cliquez ici pour 
téléverser le fichier" 
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• Cliquer sur "Insérez une image"

• Une fois inserée, le code wiki qui 
apparait correspond à une syntaxe 
particulière permettant d'afficher 
l'image. 

• le code est constitué du nom du 
fichier, sa légende, sa taille et son 
alignement. Tout ces éléments sont 
inscrits entre barre verticale ou pipe   
" | " (AltGr+6).

Par exemple : 

  [[File:Le Rhin.JPG|center|300px|Le Rhin]]

 

 Nom du fichier    alignement  Taille  Légende

Option 2

• Insérer une image déjà téléversée en 
cliquant sur le bouton "fichier inséré" 
de l’éditeur de texte.
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• La boîte de dialogue "importer un 
fichier" s'affiche. 

• Inscrire le nom du fichier 
précédemment inséré avec son 
extension. Exemple : Le Rhin.jpg

             
• La légende. 

• La taille de l'image 

• L'alignement de l'image

• Le format

• Cliquer sur "Insérer" 

24



• Cliquer sur "Publier" pour afficher le 
contenu.

  Voici le résultat.

Insertion d'une galerie de fichiers

• Pour insérer plusieurs images, cliquer 
sur le bouton "Galerie de fichiers"
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• Ce bouton permet d'insérer une 
galerie de fichiers, dont la syntaxe :
 

<gallery>
Fichier:Exemple.jpg|Description 1
Fichier:Exemple.jpg|Description 2

</gallery>

• Rajouter les noms des fichiers et leurs 
extensions ainsi que la taille, leurs 
légendes.

Voici le résultat.

Insertion d'un fichier PDF 

• Faire glisser le fichier PDF dans la 
dans la zone de l'éditeur de texte 
"Déposer les fichiers dans cette 
zone".
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• "Cliquez ici pour téléverser ce 
fichier"

• Pour retrouver le fichier inséré, aller 
dans la boite d'outils dans la page 
d'accueil WIKHYDRO, en bas du 
menu gauche des catégories.

•  Séléctionner "Paramètres"

27



• Vous serez redirigé vers une page 
spéciale de gestion des pages 
WIKHYDRO. 

• Aller  Rapports et imports des 
fichiers médias/ Liste des fichiers 
pour afficher les fichiers téléchargés.

Un fois dans la liste de fichiers :

• Sélectionner le nom du fichier en 
cliquant sur le lien afin d'accéder aux 
détails.
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• Une fois sur la page descriptive du 
fichier, cliquer sur le logo pdf ou sur le 
lien afin de le télécharger 

• Copier l'adresse url du lien  

• De retour sur l'article en cours de 
rédaction, séléctionner un 
emplacement pour insérer le lien vers 
le fichier pdf.

Exemple : Télécharger le document. 
Séléctionner "le document" pour 
insérer le lien du pdf.
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• Cliquer sur le bouton "Lien" de 
l'éditeur de texte. Une boîte de 
dialogue s'ouvre. 

• La boîte de dialogue "insérer un 
lien" s'affiche. Choisir d'insérer :

• u  n lien interne   à Wikhydro ("Vers un 
article / une page wiki") 

• Entrer dans le champ "Titre de la 
page" le titre de l'article à relier. Si la 
page existe, son nom apparaîtra 
automatiquement dans la boîte de 
dialogue. 

• un lien externe   ("Vers une page web 
externe").

• Entrer dans le champ "Titre de la 
page" l'adresse web de la page à 
relier. 
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• Si le lien n'existe, il sera précisé que 
la page n'existe pas.

• Si le lien crée vers la page existe, la 
page existe, le message "il existe une 
page" s'affichera en haut à droite de la 
boite. 

• Cliquer sur "Insérer le lien".

• Un lien vers le fichier PDF s'affichera.
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• Si le fichier pdf a déjà été inséré 
auparavant, cliquer sur "Insérer un 
lien" 

• Une fois le lien inséré, celui-ci aura la 
syntaxe constituée du nom du fichier 
et son extension. Exemple:

                                                                  
[[File:Page profil et brouillon.pdf]]

32



Après publication, le lien s'affichera  

• Si le fichier "image" a déjà été inséré 
auparavant, cliquer sur le bouton 
"insérer un fichier"

• La boîte de dialogue "importer un 
fichier" s'affiche. 

• Inscrire le nom du fichier pdf 
précédemment inséré avec son 
extension (.pdf)
Exemple : Le Rhône en 100 
questions.pdf

• Choisir la taille, l'alignement et le 
format voulu.

• Si vous souhaitez insérer un lien vers 
un fichier déjà téléversé, il suffit 
d'écrire ce code wiki       
    
         [[nom du fichier.pdf]]
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Insertion d'un lien hypertexte

• Sélectionner la partie du texte 
susceptible d'être attacher un lien. 

• Cliquer sur le bouton "Lien" de 
l'éditeur de texte. Une boîte de 
dialogue s'ouvre. 

• La boîte de dialogue "insérer un 
lien" s'affiche. Choisir d'insérer :

• u  n lien interne   à Wikhydro ("Vers un 
article / une page wiki") 

• Entrer dans le champ "Titre de la 
page" le titre de l'article à relier. Si la 
page existe, son nom apparaîtra 
automatiquement dans la boîte de 
dialogue. 
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• un lien externe   ("Vers une page web 
externe").

• Entrer dans le champ "Titre de la 
page" l'adresse web de la page à 
relier. 

• Si le lien n'existe, il sera précisé que 
la page n'existe pas.

• Si le lien crée vers la page existe, la 
page existe, le message "il existe une 
page" s'affichera en haut à droite de la 
boite. 

• Cliquer sur "Insérer le lien".
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• Un lien vers une page existante 
s'affichera en bleu

• Le lien externe se terminera par     
une flèche sortante.  

• Un lien vers une page inconnue 
s'affichera en rouge 

Insertion d'une référence 

• La référence est une sorte de note de 
bas de page qui permet à l'auteur de 
citer ses sources. 

• Se positionner dans le texte et insérer 
une référence en utilisant le bouton 
"Référence" de l'éditeur de texte. 

• Une boîte de dialogue "Insérer une 
référence" s'affiche.

• Entrer, dans l'encart, le texte de la 
référence 

• Cliquer sur "Insérer". 
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• La syntaxe suivante s'affichera

<ref>Texte de la référence</ref>

• Se placer à l'endroit où l'on souhaite 
afficher le texte de la référence et 
insérer en bas du chapitre ou du 
paragraphe, la balise :

           <references /> 

• Voici le résultat.
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Insertion de plusieurs référence

• Plusieurs références peuvent être 
insérées. 

• Se positionner dans le texte et  insérer 
des références à l'aide du bouton 
"Références" et entrer, dans la boite 
de dialogue, le texte de la référence

• Insérer en bas du chapitre ou du 
paragraphe, la balise : 

<references />

 

• Voici le résultat
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Insertion d'un tableau

• Pour insérer un tableau, se 
positionner sur le texte et cliquer sur  
le bouton "Tableau" de l'éditeur de 
texte. 

• La boîte de dialogue "insérer un 
tableau" s'affiche. 
Il est possible :

• d'inclure une ligne d'entête

• le style de bordures 

• choisir le nombre de lignes et de 
colonnes

• Cliquer sur "Insérer" pour créer le 
tableau
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• La syntaxe du tableau a la forme :

  {| class="wikitable"
   |-
   | Texte de la cellule || Texte de la cellule
   |-
  |}

• Inscrire dans le texte de la cellule le 
contenu souhaité (titre de l'image, . Il 
est possible de mettre en forme le 
contenu du tableau (gras, italique, 
etc.)

• Cliquer sur "Publier"
 

Voici le résultat 
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Signature d'une page

• Se positionner en bas de page, et 
signer l'article en cliquant sur  le 
bouton "Signature" de l'éditeur de 
texte. 

• Une fois l'article signé, la syntaxe 
suivante s'affichera en bas de page

  {{Auteur|NomAuteur=Prénom Nom}}

Un encart s'affiche en bas de l'article, 
contenant : 
* un lien vers la page profil 

* Les autres publications de l'auteur

* L'aperçu de historique des 
publications

                                                            
• Les cosignatures sont possibles. 

Plusieurs auteurs peuvent signer 
l'article en cours de rédaction en 
commun.                                               
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Insertion de formules mathématiques

Pour en savoir plus :   Aide:Formules TeX  

• Les formules mathématiques sur 
WIKHYDRO sont écrites avec LATEX.

• Cliquer sur l'onglet "formules de 
mathématique" pour écrire en 
langage LATEX

• Les formules s'écrivent entre les 
balises :

       <math>…</math>

Les catégories sur WIKHYDRO

Les catégories sont un système de classement thématique des articles, présent en 
bas de chaque page. 

Chaque article est classé, selon son sujet, dans une ou plusieurs catégories 

Recherche d'une catégorie

• Le menu de gauche dans la page 
d'accueil présente une série de 
catégories clés pour faciliter la 
navigation. 
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• Dans le moteur de recherche, une 
catégorie peut être trouvée via la 
fonction "rechercher" située en haut 
à droite de chaque page.

• Il faut précéder la recherche du suffixe 
"Catégorie: ". 

Exemple: Catégorie:Connaissances

Voici le résultat

Affectation à une catégorie

Afin de faciliter le classement et la recherche des pages, chaque page doit être 
affecter à une ou plusieurs catégories

Les auteurs d’un article ont une bonne connaissance de leur sujet. Ils sont les mieux 
placés pour classer leur article dans la bonne catégorie 

• En mode wikitexte, il est possible    
de catégoriser les pages à l'aide du 
tableau des "choix des catégories".

• Il permet de connaître facilement 
toutes les sous-catégories d'une 
catégorie donnée.

• Les articles doivent être associés aux 
bonnes catégories. 
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• Cliquer sur la ou les catégories 
souhaitées parmi celles proposées en 
bas de la page "modifier" :

Choix des catégories

• Le [+] permet de faire dérouler les 
catégories.

• Cocher la case pour choisir la 
catégorie.

• Il est fortement recommandé d'inclure 
un article uniquement dans les 
catégories les plus proches et 
pertinentes. 

• Exemple   : au lieu d'inclure un article 
sur la modélisation hydraulique sous 
la catégorie mère cours d'eau, il est 
préférable de l'inclure sous la sous-
catégorie la modélisation cours d'eau.

• Déplier les catégories principales 
(Enjeux, Milieux, Territoires etc) en 
cliquant sur [+] afin d'affecter les 
sous-catégories. 

• Déplier les sous-catégories                
en cliquant sur [+]  permettra 
d'accéder aux pages affectées à ces 
catégories.

• Suite à la rédaction, signer et 
catégoriser l'article.

• Cliquer sur "Publier" pour finaliser la 
création de la page et sauvegarder les 
données.
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Insertion d'une visionneuse

Les visionneuse permet d'afficher rapidement en ligne divers types de fichiers, tels que les 
fichiers PDF, Power Point ainsi que de nombreux types de fichiers image  

• Pour insérer un fichier PDF , faire 
glisser le fichier dans la zone de 
l'éditeur de texte "Déposer les 
fichiers dans cette zone", si le fichier 
n'est pas encore téléversé.

• Pour retrouver le fichier inséré, aller 
dans la boite d'outils dans la page 
d'accueil WIKHYDRO, en bas du 
menu gauche des catégories.
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•  Séléctionner "Paramètres"

• Vous serez redirigé vers une page 
spéciale de gestion des pages 
WIKHYDRO. 

• Aller  Rapports et imports des 
fichiers médias/ Liste des fichiers 
pour afficher les fichiers téléchargés.

Un fois dans la liste de fichiers :

• Sélectionner le nom du fichier en 
cliquant sur le lien afin d'accéder aux 
détails.
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• Une fois sur la page descriptive du 
fichier, cliquer sur le logo pdf ou sur le 
lien afin de le télécharger 

• Copier l'adresse url du lien  

• Après avoir créer la page, placer le 
lien dans votre article avec ce lien :

{{#widget:Google Viewer |url= 
l'adresse de l'url }}

• La visionneuse aura cette forme
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• Il est possible de redimensionner la 
fenêtre de la visionneuse en rajoutant 
la taille désiré (largeur et longueur du 
cadre) sous la forme : 
|width=400|height=500. Ceci 
donnera : 

{{#widget:Google Viewer |url= 
l'adresse de l'url |width=400|
height=500}}

Création d'une carte 

• Pour créer la carte, se rendre sur la 
page "Saisie"  dont le  lien : 
http://wikhydro.developpement-
durable.gouv.fr/index.php/Saisie
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Saisie des objets à géolocaliser

• Saisir un objet à géolocaliser. Cet 
objet est précisé comme projet dans 
cette application.

• Dans l'encart "Se positionner sur un 
lieu", situer le projet 
géographiquement en tapant le lieu 
puis "Rechercher"

 

• Choisir le pictogramme et faire 
Control+clic en se positionnant sur le 
lieu choisi sur la carte.

• Pour le zoom, utiliser la molette. Si 
vous n'en avez pas, vous pouvez 
utiliser les touches "+" et "-".

 

• A la création, le pictogramme rouge 
tant que le projet n'est pas validé.
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• Pour présenter le projet, saisir dans 
l'espace "Description du projet"    
les informations que vous voulez voir 
figurer dans l'info-bull (la place de 
Rentrer ma description) et cliquer sur 
"valider le projet"  

• Il est possible de supprimer le projet 
en cliquant sur "supprimer le projet 
séléctionné"

• Le projet s'affichera de la sorte.

• En cliquant sur la puce, la description 
du projet s'affichera ainsi. 
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• Une fois la puce créée et dans le but 
de placer la carte dans l'article rédigé, 
générer le code de la carte en cliquant 
sur  "Générer le code de la carte"

• Copier le code et le coller sur l'article 
rédigé afin de générer la carte et le 
projet saisi.

• Voici le résultat.
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Publication d'un article en anglais ou une autre langue

• Pour éditer une page en anglais, 
créer une nouvelle page en rajoutant 
"/en" à la fin du titre principal. 

Exemple : Typologie des bassins 
versants/en

• Rajouter l'encart   {{Languages}}   

au début de l'article 

• La barre des langues s'affiche en haut 
de l'article.
 

• Passer de l'article en  français à 
l'article en anglais en cliquant sur la 
version souhaitée. 
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Autres fonctionnalités de l'éditeur 

Titres de sections et intertitres

• Cette fonctionnalité permet de 
distinguer le titre principal des 
intertitres et de créer des sections :

• Intertitre de niveau 1 

== Intertitre ==

• Intertitre de niveau 2 

=== Intertitre ===

• Intertitre de niveau 3  

==== Intertitre ====

• Intertitre de niveau 4  

===== Intertitre =====

• Intertitre de niveau 5 

====== Intertitre ======

• L’intertitre  = Titre =  est réservé au 
titre principal de la page. 

NB : Les intertitres ne doivent pas être 
en gras, italique, soulignés, ni 
centré. Cela gênerait la création de 
liens vers des sections précises 
depuis un autre article. 

• Les intertitres sont automatiquement 
grand, gras et souligné.

• Le contenu des intertitres peut être 
modifié par bloc. En cliquant sur 
[modifier], à côté du titre, que le 
contenu du titre concerné.

 [modifier]
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Le sommaire

• La mise en forme des titres de 
sections et des intertitres générera la 
création automatique d'un sommaire 

• Dérouler le sommaire en cliquant sur 
[afficher] 

• ou le faire disparaitre en cliquant sur 
[masquer].  

Écrire en gras 

• Pour écrire en gras, cliquer sur le 
bouton de l'éditeur

• Ou saisir le mot ou la phrase entre six 
guillemets droits  ''' .... ''' 
Exemple : '''Le Fleuve du Rhin''
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Écrire en italique

• Pour écrire en gras, cliquer sur le 
bouton de l'éditeur

• Ou saisir le mot ou la phrase entre 
quatre guillemets droits '' .... ''
Exemple : ''Le Fleuve du Rhin''

Liste à puces

• Cliquer sur ce bouton pour ajouter des 
puces à liste aux lignes de texte. 

Le format des listes à puces à liste 
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Liste numérotée

• Cliquer sur ce bouton pour ajouter des 
puces numérotés aux lignes de texte.

  Le format des puces numérotées de la liste

Effectuer une ligne de retrait 

• A l'aide de ce bouton, vous pouvez 
effectuer un retrait sur un paragraphe.
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Voici le résultat

• Ce bouton permet d'effectuer un saut 
de ligne. Cette application génére la 
balise <br />  qui permet de faire un 
retour à la ligne. 

Voici le résultat
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Syntaxe 

Pour en savoir plus sur la syntaxe wiki, consultez l'aide syntaxique de Wikipedia

Écriture en petit

Pour écrire en grand :

• Cliquer sur le bouton de l'éditeur

• Ou à l'aide de la balise 

      <big> Le mot </big>

Voici le résultat
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Écriture en petit

Pour écrire petit :

• Cliquer sur le bouton de l'éditeur

• Ou à l'aide de la balise <small> Le 
mot </small>

Voici le résultat
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Positionnement d' un paragraphe, d'une image, d'une vidéo, etc

• A l'aide de cette balise, vous pouvez 
centrer le paragraphe, l'image, la 
vidéo, etc

<center> Le paragraphe </center> 

Écriture en couleurs 

Pour en savoir plus, consultez l'aide:Couleurs – Wikipédia 

• Cette balise permet de rédiger le texte 
en couleur.

<span style="color: la couleur;">Texte</span> 

• L'aide:couleurs de Wikipédia vous 
propose des modèles de mise en 
couleur rapide des mots ainsi que 
plusieurs palettes de couleurs 
utilisables pour le paramétrage de tout 
objet pouvant être affiché dans le 
texte.
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Voici le résultat
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